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GAMIFICATIONAUSSCHUSS

Das Studierendenparlament mége beschlieRen:

Die ,SATZUNG DER STUDIERENDENSCHAFT DER
ERNST-MORITZ-ARNDT UNIVERSITAT GREIFSWALD*
wird wie folgt geandert:

ZWEITER ABSCHNITT: STUDIERENDENPARLAMENT

alter Version:
§ 5 Aufgaben des Studierendenparlaments
Das Studierendenparlament entscheidet in allen grund-

satzlichen Angelegenheiten der Studierendenschaft. Seine
Aufgabe ist esinsbesondere:

1. die Satzung der Studierendenschaft und ihre Erganzungs-
ordnungen zu beschlieB3en,

2.die Prasidentin des Studierendenparlaments und ihre
Stellvertreterinnen zu wahlen,

3. den Haushaltsausschuss des Studierendenparlaments zu
wahlen,

4. die Vorsitzende des AStA und ihre Vertreterinnen (Refe-
rentinnen) zu wahlen,

5. die Mitglieder des Medienausschuss zu wahlen,

6. Uber die Entlastung der Mitglieder des AStA, der Ge-
schaftsfuhrerin der Studentischen Medien und inrer Stell-
vertreterin zu entscheiden,

7. die studentischen Mitglieder der Universitat Greifswald

in den Verwaltungsrat des Studentenwerks Greifswald zu
wahlen,

8. die Greifswalder Vertreter der Landeskonferenz der Stu-
dierendenschaften (LKS) zu wahlen,
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9. denjahrlichen Haushaltsplan zu beschliefen und dessen
Ausfuhrung zu kontrollieren,

10. die Kassenprufer zu bestellen
Satzung der Studierendenschaft

11. Uber die Durchfuhrung einer Urabstimmung oder die
Einberufung einer Vollversammlung zu beschlie3en,

12. einen Vorschlag fur den Vorstand des Studentenwerks
Greifswald zu unterbreiten, sowie

13. die Studierendenschaft regelmaBig Uber seine Arbeit und
seine Beschlusse zu informieren.

neue Version:
§ 5 Aufgaben des Studierendenparlaments

Das Studierendenparlament entscheidet in allen grund-
satzlichen Angelegenheiten der Studierendenschaft. Seine
Aufgabe ist es insbesondere:

1. die Satzung der Studierendenschaft und inre Erganzungs-
ordnungen zu beschliel3en,

2. die Prasidentin des Studierendenparlaments und ihre
Stellvertreterinnen zu wahlen,

3. den Haushaltsausschuss des Studierendenparlaments zu
wahlen,

4. die Vorsitzende des AStA und ihre Vertreterinnen (Refe-
rentinnen) zu wahlen,

5. die Mitglieder des Medienausschuss zu wahlen,

6. uber die Entlastung der Mitglieder des AStA, der Ge-
schaftsfuhrerin der Studentischen Medien und ihrer Stell-
vertreterin zu entscheiden,

7. die Mitglieder des Gamificationausschusses zu wahlen

8. die studentischen Mitglieder der Universitat Greifswald
in den Verwaltungsrat des Studentenwerks Greifswald zu
wahlen,

9. die Greifswalder Vertreter der Landeskonferenz der Stu-
dierendenschaften (LKS) zu wahlen,

10. den jahrlichen Haushaltsplan zu beschlieRen und dessen
Ausfuhrung zu kontrollieren,

11. die Kassenprufer zu bestellen
Satzung der Studierendenschaft
12. Uber die Durchfthrung einer Urabstimmung oder die
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Einberufung einer Vollversammlung zu beschlieBen,

13. einen Vorschlag fur den Vorstand des Studentenwerks
Greifswald zu unterbreiten, sowie

14. die Studierendenschaft regelmaBig Uber seine Arbeit und
seine Beschlusse zu informieren.

alte Version:
§ 10 Ausschusse und Arbeitsgruppen

(1) Das Studierendenparlament kann zur Koordinierung und
inhaltlichen Starkung seiner Arbeit Ausschusse, sowie stan-
dige oder nichtstandige Arbeitsgruppen einrichten.

(2) Das Studierendenparlament kann mit der Einrichtung
des Ausschusses oder der Arbeitsgruppe entsprechende
Regelungen uber die Mitgliederanzahl, Organisation, Grund-
satze der Arbeit, Richtlinien, sowie weitere Bestimmungen
festlegen. Das Studierendenparlament kann beschlief3en,
dass einzelne Ausschusse oder Arbeitsgruppen die Studie-
rendenschaft in inrem Sachgebiet nach aul3en vertreten,
soweit kein entsprechendes AStA-Referat bestent.

(3) BeschlUsse werden innerhalb der Ausschisse und Ar-
beitsgruppen mit einfacher Mehrheit gefasst; Sondervoten
sind moglich.

(4) Ausschusse und standige Arbeitsgruppen, sowie inre
nach Abs. 2 festgelegten Bestimmungen, sind in einer Anla-
ge zu dieser Satzung festzuhalten.

(5) Ausschusse und Arbeitsgruppen schlagen dem Stu-
dierendenparlament eine Vorsitzende aus ihrer Mitte vor.
Diese wird vom Parlament gewahlt und ist diesem rechen-
schaftspflichtig. Die Vorsitzende des Ausschusses oder der
Arbeitsgruppe soll ein Mitglied des Studierendenparlaments
sein. Die weiteren Mitglieder mussen keine Mitglieder des
Studierendenparlaments sein.

(6) Das Studierendenparlament richtet als standigen Aus-
schuss den Haushaltsausschuss ein. Naheres Uber seine
Wahl, Zusammensetzung und Aufgaben regelt die Finanz-
ordnung.

(7) Das Studierendenparlament richtet als standigen
Ausschuss den Medienausschuss ein. Naheres regeln die
Bestimmung im Abschnitt der moritz.medien.



neue Version:
§ 10 Ausschiisse und Arbeitsgruppen

(1) Das Studierendenparlament kann zur Koordinierung und
inhaltlichen Starkung seiner Arbeit Ausschusse, sowie stan-
dige oder nichtstandige Arbeitsgruppen einrichten.

(2) Das Studierendenparlament kann mit der Einrichtung
des Ausschusses oder der Arbeitsgruppe entsprechende
Regelungen uber die Mitgliederanzahl, Organisation, Grund-
satze der Arbeit, Richtlinien, sowie weitere Bestimmungen
festlegen. Das Studierendenparlament kann beschlie3en,
dass einzelne Ausschusse oder Arbeitsgruppen die Studie-
rendenschaft inihrem Sachgebiet nach auBen vertreten,
soweit kein entsprechendes AStA-Referat besteht.

(3) BeschlUsse werden innerhalb der Ausschusse und Ar-
beitsgruppen mit einfacher Mehrheit gefasst; Sondervoten
sind moglich.

(4) Ausschusse und standige Arbeitsgruppen, sowie ihre
nach Abs. 2 festgelegten Bestimmungen, sind in einer Anla-
ge zu dieser Satzung festzuhalten.

(5) Ausschusse und Arbeitsgruppen schlagen dem Stu-
dierendenparlament eine Vorsitzende aus ihrer Mitte vor.
Diese wird vom Parlament gewahlt und ist diesem rechen-
schaftspflichtig. Die Vorsitzende des Ausschusses oder der
Arbeitsgruppe soll ein Mitglied des Studierendenparlaments
sein. Die weiteren Mitglieder mussen keine Mitglieder des
Studierendenparlaments sein.

(6) Das Studierendenparlament richtet als standigen Aus-
schuss den Haushaltsausschuss ein. Naheres Uber seine
Wahl, Zusammensetzung und Aufgaben regelt die Finanz-
ordnung.

(7) Das Studierendenparlament richtet als standigen
Ausschuss den Medienausschuss ein. Naheres regeln die
Bestimmung im Abschnitt der moritz.medien.

(8) Das Studierendenparlament richtet als standigen Aus-
schuss den Gamificationausschuss ein. Naheres regeln die
Bestimmung im Abschnitt 5.

Des Weiteren ist nach dem Abschnitt: ,FUNFTER AB-
SCHNITT: WEITERE EINRICHTUNGEN UND UNTER-
GLEIDERUNGEN DER STUDIERENDENSCHAFT* folgen-
der neuer Paragraph einzufigen: neue Version:
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§ 35 Zusammensetzung des Gamificationausschuss

(1) Der Gamificationausschuss besteht aus funf Mitgliedern.
Eines wird durch das Studierendenparlament, eines durch
die Geschaftsfuhrung und Chefredaktionen der moritz.me-
dien, eines durch die Fachschaftskonferenz, eines durch den
Allgemeinen Studierendenausschuss und weiteres Mitglied
von der AG Studentischen Kultur vorgeschlagen.

(2) Die Vorschlage sollten die Breite und Vielfalt der Greifs-
walder Studierendenschaft reprasentieren. Sie sollten aus
der Mitte der unterschiedlichen Organe der Studierenden-
schaft, der studentischen Kulturtrager*innen und den Tra-
ger*innen weiteren studentischen Engagements stammen.
Sie mussen Mitglieder der Studierendenschaft sein.

§ 36 Wahl des Gamificationausschuss

(1) Die Mitglieder des Gamificationausschuss werden vom
Studierendenparlament mit der Mehrheit seiner stimmbe-
rechtigten Mitglieder geheim gewanit.

(2) Die Amtszeit betragt ein Jahr. Die Mitglieder des Gamifi-
cationausschusses werden zu Beginn des Sommersemes-
ters gewanit.

(3) Mitglieder des Gamificationausschuss kbnnen vom Stu-
dierendenparlament mit einer Zwei-Drittel-Mehrheit seiner
stimmberechtigten Mitglieder abberufen werden.

§ 37 Sitzungen des Gamificationausschuss

(1) Der Gamificationausschuss wahlt aus seiner Mitte eine*n
Vorsitzende*n, der*die die Sitzungen leitet. Der Gamificatio-
nausschuss ist beschlussfahig, wenn mindestens drei seiner
Mitglieder anwesend sind. Er beschlief3t mit den Stimmen
der Mehrheit seiner Mitglieder sofern die Satzung oder

die Geschaftsordnung des Gamificationausschuss nichts
anderes bestimmt.

(2) Die Sitzungen des Gamificationausschuss sind hoch-
schuldffentlich. Bei Personaldebatten und begrundeten
Einzelfallen tagt er nichtoffentlich. Das Prasidium des Stu-
dierendenparlaments zahlt dabei nicht als Offentlichkeit.

(3) Der Gamificationausschuss kann sich eine Geschafts-
ordnung geben.

§ 38 Zustandigkeit und Befugnisse des Gamificationaus-
schuss

(1) Der Gamificationausschuss erstellt eine Online-Platt-
form. Auf dieser Webseite sollte das Projekt fortlaufend
dokumentiert und Transparenz Uber die Vorgange der
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Hochschulpolitik hergestellt werden. Das Regelwerk der
Gamification wird dort veroffentlicht.

(2) Der Gamificationausschuss dokumentiert die Ablaufe
der StuPa Sitzungen und bewertet die Ergebnisse Anhand
eines Regelwerkes, welches er am Beginn einer jeden Legis-
latur dem StuPa zur Abstimmung vorlegt.

(3) Das Regelwerk wird Teil der Anlage dieser Satzung.

(4) Der Gamificationausschuss veroffentlicht die Ergebnisse
auf seiner Webseite und fasst in einem hochschuloffentli-
chen Newsletter am Ende eines jeden Semesters den Stand
der Dinge zusammen.

(5) Der Gamificationausschuss erstellt Auszeichnungen

in Form von Buttonvorlagen, die im AStA-Buro ausgelegt
werden. Die Auszeichnungsbutton sollten mithilfe der
Buttonvorlagen und einer Buttonmaschine dort von jedem
Studierenden der*die Teilnehmende*r des Spieles ist erstellt
werden konnen.

(6) Der Gamificationausschuss erstellt ein Kartenspiel wel-
ches er auf seiner Webseite veroffentlicht. Auf der Webseite
sollte es Vorlagen zum Selbererstellen und Ausdrucken der
Karten geben.

(7) Der Gamificationausschuss legt dem StuPa zu Beginn
einer jeden Legislatur Vorschlage fur studentische, soziale
und/oder kulturelle Projekte oder Vereine vor, fur welche
Microspenden im Laufe der Legislatur durch die Beteiligung
der StuPist*innen Anhand des Regelsystems generiert
werden.

(8) In Zusammenarbeit mit studentischen Autorenvereinen
und/oder interessierten Studierenden sollte der Gamificatio-
nausschuss ein Narrativ schaffen und regelmaBig auf seiner
Webseite veroffentlichen.

(9) Am Ende der Legislatur legt der Gamificationausschuss
dem StuPa einen Bericht zur Evaluation des Projektes vor.

(10) Das Projekt und damit auch die Tatigkeit des Gamificati-
onausschusses sind bis zur Evaluation des Projektes auf der
letzten StuPa-Sitzung der Legislatur 2016/2017 befristet.



Die Weiteren Punkte werden der Ordnung nach angepasst.
Das heif3t:

§ 35 Vollversammlung wird zu § 36 Vollversammiung

§ 36 Geschaftsordnung der Vollversammlung wird zu
§ 37 Geschaftsordnung der Vollversammlung

§ 37 Urabstimmung wir zu § 38 Urabstimmung
§ 38 Fachschaften wird zu § 39 Fachschaften
§ 39 Finanzmittel wird zu § 40 Finanzmittel

§ 40 Beitrage der Studierenden wird zu
§ 41 Beitrage der Studierenden

§ 41 Haushalt wird zu § 42 Haushalt

§ 42 Privatrechtliche Unternehmen wird zu
§ 43 Privatrechtliche Unternehmen

§ 43 Haftung wird zu § 44 Haftung

§ 44 Begriff ,Mehrheit der Mitglieder des Studierenden-
parlaments” wird zu § 45 Begriff ,Mehrheit der Mitglie-
der des Studierendenparlaments”

§ 45 Mitgliedschaft in Vereinigungen und Organisatio-
nen wird zu § 46 Mitgliedschaft in Vereinigungen und
Organisationen

§ 46 Gleichstellung wird zu § 47 Gleichstellung
§ 47 Bekanntmachung wird zu § 48 Bekanntmachung

§ 48 Erganzungsordnungen und Anlagen wird zu
§ 49 Erganzungsordnungen und Anlagen

§ 49 Beschluss, Aufhebung und Anderung von Satzun-
gen und Anlagen wird zu § 50 Beschluss, Aufhebung
und Anderung von Satzungen und Anlagen

§ 50 Auslegung der Satzung wird zu § 51 Auslegung der
Satzung

§ 51 Fristen wird zu § 52 Fristen
§ 52 Inkrafttreten wird zu § 53 Inkrafttreten
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Inder I. Anlage gemaR § 10 Abs. 4 der Satzung der Studie-
rendenschaft ist folgender Punkt neu einzuftgen:

alte Version:

I. Anlage gemaR § 10 Abs. 4 der Satzung der Studieren-
denschaft

Folgende Auschusse und standige Arbeitsgruppen hat das
Studierendenparlament eingerichtet:

a) AG Satzung,

b) Gender Trouble AG,

¢) AG-Okologie,

d) AG Studentische Kultur,
e )Arndt-AG,

f) Haushaltsausschuss,

g) Medienausschuss.

neue Version:

I. Anlage gemaR § 10 Abs. 4 der Satzung der Studieren-
denschaft

Folgende Auschusse und standige Arbeitsgruppen hat das
Studierendenparlament eingerichtet:

a) AG Satzung,

b) Gender Trouble AG,

¢) AG-Okologie,

d) AG Studentische Kultur,
e )Arndt-AG,

f) Haushaltsausschuss,

g) Medienausschuss.

h) Gamificationausschuss
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Begriindung

Dies ist die Satzungsanderung, die notig ist, um den Gami-
ficationausschuss einzurichten. Die Vollversammlung hat
dem StuPa bereits auf zweimal den Auftrag gegeben dieses
Experiment zu wagen. Ihr solltet das auch tun! Weitere
Erlauterungen erfolgen mandlich.

Im Anhang befindet sich eine ausfuhrliche Prasentation.

FRAGEN?

ABSTIMMUNG GAMIFICATIONAUSSCHUSS
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- Sollten Breite & Vielfalt der
Greifswalder Studierenden-
schaft reprasentieren
- Mussen Mitglieder der
Studierendenschaft sein!
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7.§38 ZUSTANDIGKEITEN (1)

- Eine Online Plattform
soll erstellt werden
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7. 8§38 ZUSTANDIGK

=N (2) & (3)

- Er dokumentiert die Ablaufe
Im StuPa und bewertet sie
aufgrundlage eines vorher

abzustimmenden Regelwerkes
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7.8§38 ZUSTANDIGKEIT

=N (4)

- Ergebnisse werden auf
Plattform und im
hochschuloffentlichen
Newsletter veroffentlicht
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7.§38 ZUSTANDIGK

=N (5)

- Auszeichnungen - Button -
werden erstellt und im AStA

0 o

@ ausgelegt.
(mit Buttonmaschine

a selbst zu erstellen)
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7.§38 ZUSTANDIGKEITEN (7)

- Ein Microspendenvorschlag
fur soziale, studentische
und/oder kulturelle Vereine
wird verabschiedet.




7.§38 ZUSTAN
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=N (8)

- Eine Geschichte
zur Hochschulpolitik
wird regelmalig
auf der Webseite
veroffentlicht.



7.§38 ZUSTANDIGKEITEN (9)

- Eine Evaluation
wird am Ende der Legislatur
abgegeben.




7. 8§38 ZUSTANDIGK

=N (10)

- Das Projekt ist auf
diese Legislatur befristet.

Naturlich kann es bel
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auch fortgefuhrt werden ;-)
—

JETZ]

F

-BRUAR 2017




ZUSATZLICHE P

ROJ

K]

WIR DENKEN SCHON
WEITER UND AN DIE
NACHSTE VV!



LIQUID FEEDBACK

HiHfe It dsadal Daile

i caral pawieu W afe

R L LR ol L AR

R TRT
e hadiinds (el bs




— LEVEL V

Die Vollversammlung moge beschlieBen:

Die Vollversammlung befiirwortet die Umsetzung eines Gamification-Konzeptes B-LEVEL v
mit folgenden Aspekten: >
1. Die Verantwortlichkeit liegt bei Verantwortlichkeit | Game-Ausschuss
Plattform eigene Plattform
2. Die Vorgédnge im StuPa werden dokumentieren, mit Punkten bewertet und auf
Punkte *
online verdffentlicht.
3. Es wird eine Buttonmaschine besorgt und im Eingangsbereich des AStA-Biiros e *
Buttonvorlagen fiir die Abzeichen ausgelegt.
4. Das HoPo-Wars-Kartenspiel wird auf der 7 veréffentlicht. : *
: _ . : . Kartenspiel
5. Microspenden fiir jeden positiv bewerteten Vorgang in der Hochschulpolitik
sollen am Ende der Legislatur soziale und/oder kulturelle Initiativen unterstiitzen. _ *
. ) v ) : Micro-Spende
6. Es soll ein Narrativ erstellt und regelmal3ig auf der X2 verdffentlicht werden.
1. Das Projekt wird am Ende der kommenden Legislatur 2016/2017 evaluiert und _ *
ist vorerst bis dahin befristet. Narrativ
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